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	№ п/п
	Фамилия и инициалы
	ТЕМА

	1. 
	Белютинская Татьяна Игоревна
	Проектирование и реализация GUI интерфейса игрового приложения реализующего  компоненты работы  с  базой  данных

	2. 
	Беляев Артем  Владимирович
	Использование управляющих компонент в GUI интерфейсе обучающе - контролирующего приложения

	3. 
	Борбуцкий Денис Викторович 
	Использование стандартных диалогов в GUI интерфейсе приложений. 

	4. 
	Ветеорец Мария Юрьевна
	Проектирование и реализация  приложения – теста c MDI интерфейсом.

	5. 
	Галковская Ирина Фёдоровна
	Разработка и  создание GUI интерфейса обучающе-контролирующего  приложения  в визуальной среде программирования.

	6. 
	Гришанов Андрей Викторович
	Проектирование и реализация GUI интерфейса обучающе-игрового приложения использующего  общий ресурс данных.

	7. 
	Жемчужная Марина Георгиевна
	Проектирование и реализация GUI интерфейса обучающе-игрового приложения использующего  общий ресурс данных.

	8. 
	Зайцев Виктор Анатольевич
	Разработка и реализация  приложения - теста  c SDI интерфейсом.

	9. 
	Иваськевич Руслан Романович
	Разработка и реализация  GUI интерфейса обучающе-игрового SDI приложения  в  визуальной среде программирования.

	10. 
	Камнев Игорь Викторович
	Использование  средств  обмена  информацией  в GUI интерфейсе  тестирующих приложений.

	11. 
	Ковалёв Виктор Александрович
	Использование библиотек визуальной  среды разработки для создания GUI интерфейса приложений.

	12. 
	Колча Игорь Николаевич
	Разработка и реализация  GUI интерфейса игрового MDI  приложения

	13. 
	Коротина Ольга Петровна
	Разработка и реализация SDI приложения с  GUI интерфейсом с  использованием  стандартных диалогов.

	14. 
	Красько Анна Владимировна
	Использование  справки  и подсказок  в GUI интерфейсе  обучающих  приложений.

	15. 
	Кривко Светлана Андреевна
	Применение OLE-технологии при реализации  GUI интерфейса игрового MDI  приложения.

	16. 
	Лавринович Алексей  Петрович
	Разработка и реализация  приложения –обрабатывающего звуковую информацию c MDI GUI интерфейсом.

	17. 
	Лесничая Ольга Алексеевна
	Разработка и реализация  GUI интерфейса обмена данными информационно-справочного приложения

	18. 
	Макарский Игорь Сергеевич
	Использование OLE-технологии  при создании GUI интерфейса  приложения – модели.

	19. 
	Минина Елена Сергеевна
	Разработка и реализация  GUI интерфейса развивающее - игрового приложения c SDI интерфейсом.

	20. 
	Мусаев Руслан Расимович
	Разработка и реализация GUI интерфейса обучаююще - игрового  MDI приложения

	21. 
	Нагорная Яна Викторовна
	Использование OLE-компонент в приложениях c SDI GUI интерфейсом.

	22. 
	Павлов Артем Александрович
	Разработка и реализация GUI интерфейса обратной связи  для тестово - обучающего SDI приложения. 

	23. 
	Парфёнов Игорь Игоревич
	Проектирование и реализация  GUI интерфейса приложения-модели  процесса.

	24. 
	Радюк Анастасия Николаевна 
	Применение графических  компонент в  GUI  интерфейсе SDI приложений.

	25. 
	Селиванов 
Ян Сергеевич
	Разработка и реализация  GUI  интерфейса  MDI  приложения с использованием библиотеки визуальной  среды разработки

	26. 
	Синкевич Вячеслав Иванович
	Проектирование и реализация GUI интерфейса игрового приложения реализующего  обмен  данными через  буфер обмена.

	27. 
	Сущук
 Дмитрий Владимирович
	Применение OLE-технологии  при создании GUI интерфейса приложения – информационно  справочной системы.

	28. 
	Сущук Виктория Владимировна 
	Проектирование и реализация информационно-справочного приложения c MDI  интерфейсом.

	29. 
	Трофимович Руслан Олегович
	Применение OLE-компонент в GUI интерфейсе MDI приложений.

	30. 
	Церковский Максим Александрович
	Создание GUI интерфейса обучающего приложения-модели в визуальной среде программирования   с использованием управляющих компонент.

	31. 
	Шленчак Алексей Андреевич
	Проектирование и реализация GUI интерфейса приложения-тренажера с использованием компонент обработки   строковых данных.

	32. 
	Шолонько Сергей Владимирович
	Использование технологии Drag’n drop при создании GUI интерфейса тест -приложения  в визуальной среде программирования.

	33. 
	Штык Екатерина Петровна
	Использование графических  компонент  в GUI интерфейсе MDI приложений.


