Вопросы  к  зачёту:

1. Принципы объектно-ориентированного программирования.

2. Основные понятия ООП.

3. Описание классов.  Создание объектов.

4. Инкапсуляция. Модификаторы  доступа.

5. Конструкторы. Деструкторы.

6. Статические элементы класса.

7. Дружественные функции и классы. 

8. Пространство имён.

9. Наследование.  Производные и базовые классы.

10. Перегрузка методов.

11. Множественное наследование.

12. Полиморфизм.

13. Виртуальные функции. Раннее и позднее связывание.

14. Абстрактные классы. 

15. Библиотека классов ввода/вывода С и С++. Потоки.

16. Форматирование ввода/вывода. Манипуляторы.

17. Файловый ввод/вывод. Чтение и запись в текстовые файлы.

18. Шаблоны функций и классов.

19. Стандартная библиотека шаблонов классов C++ . 

20. Строковый класс.

21. Контейнерные классы.

22. Итераторы.

23. Алгоримы стандартной библиотеки С++.

